Programacao de Sistemas para Internet

Prof. Diego Cirilo

Aula 01: Apresentacao da disciplina



Objetivos

e Desenvolver aplicacbes web com programacao no
cliente;

e Desenvolver aplicacbes web com programacao no
servidor;

e Controlar o estado e 0 acesso em aplicacoes web;

e Desenvolver aplicacbes segundo o padrao de arquitetura
MVC,



Objetivos

e Construir relatorios em aplicacdoes web;

o Utilizar Javascript em comportamentos no
desenvolvimento de aplicacbes web;

e Aplicar técnicas de mapeamento objeto-relacional em
aplicacoes web;

e Utilizar frameworks de desenvolvimento agil.



Conteudos

1. Conceitos de sistemas web
1.1. Introducéo ao servico HTTP
1.2. Ativacao por solicitacoes GET e POST
1.3. Formularios e componentes basicos
1.4. Criacao de paginas dinamicas
2. Controle de estado
2.1. QueryString
2.2. Cookies
2.3. Controle de sessao
2.4. Estado da pagina



Conteudos

3. Controle de acesso
3.1. Autenticacao e autorizacao

4. Acesso a bancos de dados
4.1. Componentes de acesso a dados
4.2. Componentes de apresentacao
4.3. Mapeamento objeto-relacional
4.4. Linguagens de consulta

5. Padrao MVC
5.1. Introduc&o aos conceitos basicos
5.2. Aplicando MVC a sistemas web



Conteudos

6. Programacao no cliente com linguagem JavaScript
6.1. Caracteristicas da linguagem
6.2. Frameworks e plugins
6.3. Ajax

7. Framework de desenvolvimento agil
7.1. Relatorios e graficos



Procedimentos Metodologicos

e Projeto Integrador com a disciplina Analise e Projeto
Orientados a Objetos (e Banco de Dados)

e Aulas teoricas expositivas,
e Aulas praticas em laboratorio,

e Desenvolvimento de projetos.



Avaliacao

e Quiz tedrico
e Tarefas praticas

e Projetos



vidas?
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